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Benutzer  Art
gregor01 school
sammiBern priv
Anna07 test
sammiBern priv
gregor01 school
hidi234 test
sammiThun school
dejan_huber priv
celina.widmitest

Team
Panda
Panda

Elite

Elite
Elite

Spiel Spielnr
NumberHunt EG-001
NumberHunt EG-001
LetterBlaster EG-002
LetterBlaster EG-002
English4Fun EG-003
MatheMaste EG-004
LetterBlaster EG-002
NumberHunit EG-001
English4Fun EG-003

Betriebssysti datum

Android
ios
Win
Android
Android
Android
Win

ios
Win

01/05/2021
02/05/2021
01/05/2021
03/05/2021
04/05/2021
01/05/2021
01/05/2021
07/05/2021
05/05/2021

anfang
07:45:05
10:47:12
16:32:07
14:45:20
08:45:05
17:58:04
13:32:31
20:01:45
17:05:02

ende
08:23:47
12:05:12
16:59:02
15:27:35
09:17:54
18:15:28
13:47:34
20:24:18
17:39:35

Spielload ~ Webservice Gebuhr
0.15 Zonama
0.15 Zonama
0.1 Zonama
0.1 Zonama
0.2 LambdaHosti
0.15 LambdaHosti
0.1 Alpenhost
0.15 Alpenhost
0.2 Alpenhost

Wihrung
0.05 USD
0.05 USD
0.05 USD
0.05 USD
0.04 EUR
0.04 EUR
0.05 CHF
0.05 CHF
0.05 CHF

Standort
USA

USA

USA

USA
Europa
Europa
Schweiz
Schweiz
Schweiz

Niveau

N B ORNOORN

Punkte
45
150
35
65

23
61
45





image2.png
Rohtabelle

Benutzer

gregor01 art:school
sammiBern art:priv
Anna07 art:test
sammiBern art:priv
gregor01 art:school
hidi234 art:test
sammiThun art:school
dejan_huber art:priv
celina.widmer art:test

Team Spiel

Panda NumberHunter EG-001
Panda NumberHunter EG-001

Elite

Elite
Elite

LetterBlaster ~ EG-002
EG-002
English4Fun EG-003
MatheMaster  EG-004
LetterBlaster ~ EG-002
NumberHunter
English4Fun EG-003

Android
ios

Android
Android
Android

i0s

Spielnr Betriebssystem datum

]
]
]
]
]
]
]
]
]

anfang

07:45:05
10:47:12
16:32:07
14:45:20
08:45:05
17:58:04
13:32:31
20:01:45
17:05:02

ende

08:23:47
12:05:12
16:59:02
15:27:35
00:37:49
18:15:28
13:47:34
00:22:33
17:39:35

Spielload Webservice
0.15 Zonama
Zonama
0.1 Zonama
0.1 Zonama
0.2 LambdaHosting
0.15 LambdaHosting
0.1 Alpenhost
0.15
0.2 Alpenhost

Standort Gebihr Stand (niveau & punkte)

USA usD0.05 "
USA  USDO.0S

USA  USD
USA  USDO.0S

Europa EUR0.04 "
Europa EUR0.04 "

Schweiz 'CHF0.05
Schweiz 'CHF0.05 ”
Schweiz 'CHF0.05 ™

2-45
1-150
35

65
2-84
1-23
61
1-45
2-34
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Transitive Abhéangigkeiten ident

eren

Relation: Game

game _id play_date begin end os
0001 #i##### 07:45:05 08:23:47 Android
0002 #iHHHH##} 10:47:12 12:05:12 i0S
0003 ##HHHH##} 16:32:07 16:59:02 Win
0004 #i### 14:45:20 15:27:35 Android
0005 #i#H## 08:45:05 09:17:54 Android
0006 #i#HH### 17:58:04 18:15:28 Android
0007 #iHHH##} 13:32:31 13:47:34 Win
0008 ###HHHH#### 20:01:45 20:24:18 i0S
0009 ##HHHH##} 17:05:02 17:39:35 Win

Transitive Abhéngigkeiten auflésen

Relation: Game

game _id play_date begin end os
0001 #i##### 07:45:05 08:23:47 Android
0002 #iHHHH##} 10:47:12 12:05:12 i0S
0003 ##HHHH##} 16:32:07 16:59:02 Win
0004 #i###### 14:45:20 15:27:35 Android
0005 #i#HH### 08:45:05 09:17:54 Android
0006 #i#HH### 17:58:04 18:15:28 Android
0007 #iHHH##} 13:32:31 13:47:34 Win
0008 ###HHHH#### 20:01:45 20:24:18 i0S
0009 ##HHH#H##} 17:05:02 17:39:35 Win

explizit keine TA

Da lediglich die Punkte einem Team zugeordnet werden.
Weder Spieler, Spiel noch Webservice haben einen Einfluss.

level points team

2

N2 ORNOO LR

45 Panda
150 Panda
35

65

84 Elite
23

61 Elite
45 Elite
34

level points team

2

N2 ORNOO LR

45 Panda
150 Panda
35

65

84 Elite
23

61 Elite
45 Elite
34

app_id ws_id user_id

EG-001
EG-001
EG-002
EG-002
EG-003
EG-004
EG-002
EG-001
EG-003

app_id
EG-001
EG-001
EG-002
EG-002
EG-003
EG-004
EG-002
EG-001
EG-003

W W WNNRR R R

ws_id

W W WNNRR R R

user_id

Relation: App
app_id name load
1 EG-001 NumberHunter 0.15

2 EG-002 LetterBlaster 0.1
3 EG-003 English4Fun 0.2
2 EG-004 MatheMaster  0.15

1

4
5
6
7

Relation: App

app_id name
1 EG-001 NumberHunter 0.15
2 EG-002 LetterBlaster 0.1
3 EG-003 English4Fun 0.2
2 EG-004 MatheMaster  0.15
1
4
5
6
7

TA zu location

Je nach Location kann eine andere Wahrung vorgeschrieben sein.
Die Abhangigkeit ist also Webservice -> Location -> Wahrung.

Relation: WebService
ws_id name
1Zonama
2 LambdaHosting
3 Alpenhost

Relation: WebService

load ws_id name

1Zonama
2 LambdaHosting
3 Alpenhost

charge
0.05
0.04
0.05

charge location_id
0.05
0.04
0.05

1
2
3

Relation: Player

location user_id user_name
USA 1 gregor01
Europa 2 sammiBern
Schweiz 3 Anna07

4 hidi234

5 sammiThun
6 dejan_huber

type
school
priv
test
test
school
priv

7 celina.widmer test

Relation: Player

user_id

user_name type
1 gregor01 school
2 sammiBern priv
3 Anna07 test
4 hidi234 test
5 sammiThun school
6 dejan_huber  priv

7 celina.widmer test

explizit keine TA
ABER: es kdnnte sein, dass Benutzer mehrere
Accounts mit verschiedenen Typen haben,
dann musste eine neue Beziehungstabelle
2um Aufschlissen erstellt werden.
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